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FICHA TECNICA DE LA ASIGNATURA

Datos de la asignatura

Nombre completo

Codigo

Titulo

Impartido en

Nivel

Cuatrimestre
Créditos

Caracter
Departamento / Area
Responsable

Horario de tutorias

Introduccion a la Programacion / Introduction to Programming

E000006792

Grado en Analisis de Negocios / Business Analytics por la Universidad Pontificia Comillas

Grado en Andlisis de Negocios/Business Analytics y Grado en Relaciones Internacionales [Segundo

Curso]

Grado en Anélisis de Negocios/Business Analytics y Grado en Derecho [Segundo Curso]

Reglada Grado Europeo

Semestral

6,0 ECTS

Basico

Departamento de Telematica y Computacion

José Luis Gahete Diaz

Se comunicara el primer dia de clase

Datos del profesorado

Profesor

Nombre
Departamento / Area
Correo electrénico
Profesor

Nombre

Correo electréonico
Profesor

Nombre
Departamento / Area
Despacho

Correo electrénico
Profesor

Nombre

Departamento / Area

Correo electrénico
Profesor
Nombre

Departamento / Area

Enrique Diaz-Plaza Sanz

Departamento de Telematica y Computacion

ediazp@comillas.edu

Eric Macias Fassio

emacias@comillas.edu

José Luis Gahete Diaz

Departamento de Telematica y Computacion

Alberto Aguilera 25 [D-402]

jlgahete@icai.comillas.edu

Maria Carmen Poole Pérez-Palencia

Departamento de Telematica y Computacion

mcpoole@icai.comillas.edu

Maria Elena Garcia Garcia

Departamento de Telematica y Computacion



https://www.comillas.edu/Documentos/MemoriasVerificacion/KBA.pdf
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Correo electréonico megarcia@icai.comillas.edu

Profesores de laboratorio

Profesor

Nombre Cristina Puente Agueda

Departamento / Area Departamento de Telematica y Computacion

Despacho Alberto Aguilera 25 [D-408]

Correo electronico cristina.puente@icai.comillas.edu

DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

Contextualizacion de la asignatura

Aportacion al perfil profesional de la titulacion

En el perfil profesional del graduado en Grado en Business Analytics-E3/ Grado en Business Analytics-E2/ Grado en Business Analytics-E6,
esta asignatura de Formacién Basica introduce al alumno en el conocimiento de la Programacion como herramienta orientada a la
resolucion de problemas complejos. Para ello, el alumno deberd adquirir un método de razonamiento l6gico en el planteamiento y
resolucion de problemas con su posterior aplicacién a un lenguaje de programacién. En este curso se ha seleccionado el lenguaje de
programacién Python, el cual es un lenguaje facil de dominar y al mismo tiempo, brinda a los estudiantes una poderosa herramienta para

usar cuando se trabaja con técnicas de mineria de datos, big data y manipulacion masiva de datos.

Ninguno

Competencias - Objetivos

Competencias
GENERALES
CGO1 Capacidad de organizacion y planificacién en la identificacion de problemas en el contexto de datos masivos
RAT Identificar y organizar temporalmente las tareas necesarias para la realizacién sus actividades de
aprendizaje, cumpliendo con los plazos establecidos de entrega de actividades
RA2 Identificar las fuentes de informacién mas relevantes para cada problema
RA3 Utilizar las herramientas digitales idoneas para la adquisicién y gestiéon de la informacion y ser capaz de
integrar esa informacion de una manera raciona
CG02 Capacidad de andlisis de datos masivos procedentes de diversas fuentes: texto, audio, numérica e imagen
RA1 Describir, relacionar e interpretar situaciones y planteamientos sencillos
RA2 Seleccionar las fuentes de informacion digital mas significativas
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RA3 Identificar las carencias de informacién de la situacidon planteada y establecer sus relaciones con
elementos externos
CG03 Resolucion de problemas y toma de decisiones en un entorno de datos masivos tanto cuantitativos como cualitativos
RA1 Resolver problemas y realizar trabajos aplicando una diversidad metodoldgica de analisis
RA2 Identificar correctamente los conocimientos aplicables a cada situacion
3 Identificar la metodologia més apropiada para la resolucién de los problemas planteados, conociendo las
RA
herramientas software mas relevantes y aportando una visién critica.
CGO07 Capacidad de liderazgo y trabajo en equipo, en la sociedad de la informacion
RA1 Participar de forma activa en el trabajo de grupo compartiendo informacion, conocimientos y experiencias
RA2 Orientarse a la consecucion de acuerdos y objetivos comunes
RA3 Ser capaz de organizar y/o coordinar equipos de trabajo
CGO08 Capacidad critica y autocritica en la sociedad de la informaciéon
RA1 Identificar los supuestos y las limitaciones de los modelos y metodologias a aplicar en cada situacion
RA2 Ejercer una valoracién critica de los modelos y metodologias a aplicar en cada situacién
CG09 Compromiso ético en la sociedad de la informacion
RAT Ser honesto en el desarrollo de las actividades académicas y en otros aspectos de la vida y no ser pasivo
ante la deshonestidad de otros
RA2 Conocer y desarrollar las bases de la ética profesional
CG11 Capacidad para aprender y trabajar autbnomamente en la sociedad de la informacién
RA1 Organizar los materiales de la asignatura con el fin de articular su aprendizaje
Poseer criterio para decidir la utilizacion de los medios humanos y otros recursos puestos a su disposicién
RA2
para el aprendizaje.
RA3 Realizar sus trabajos y su actividad necesitando sélo unas indicaciones iniciales y un seguimiento béasico
ESPECIFICAS
CE28 Conocer y comprender los paradigmas de programacion mas importantes y los fundamentos de la programacién que
permitan al alumno elaborar codigos sencillos orientados a la manipulacion de informacién
1 Conocer y comprender las distintas aproximaciones a la programacion y los lenguajes mas utilizados en el
RA
contexto del andlisis de informacion
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RA2 Ser capaz de elaborar programas sencillos con elementos como bucles o condicionales.

Conocer y comprender el concepto de funcién y las capacidades de entrada y salida mas comunes de los

distintos lenguajes de programacion.

Capacidad de seleccionar y comprender las técnicas méas adecuadas para el andlisis critico de problemas complejos de

ce032 inteligencia y seguridad y otras cuestiones relevantes de la agenda internacional actual

CEO33 Conocer y usar técnicas de andlisis de informacidn para extraer el conocimiento para la toma de decisiones de negocio.
Entender la computacion y las bases de datos distribuidas, con énfasis en la arquitectura Hadoop y las herramientas

ceo34 actuales mas extendidas en el contexto de Big Data.

CEO35 Comprender y ser capaz de desarrollar herramientas de visualizacién avanzadas.

BLOQUES TEMATICOS Y CONTENIDOS

Contenidos — Bloques Tematicos

Capitulo 1: Introduccién a la programacion
1.1 Paradigmas de programacion:

e Programacién Imperativa
e Programacién procedural
® Programacién orientada a objetos

e Programacion funcional.
1.2 Lenguajes de programacion mas utilizados:

e Lenguaje maquina
® Lenguaje ensamblador

e Lenguajes de alto nivel: C, Java, Python, Scala, etc.
1.3 Metodologia de programacién:

® Introduccién a las técnicas de disefio de algoritmos y programas

e Programacion modular y estructurada

Capitulo 2: Instalacién de ANACONDA

2.1 Instalaciéon de Anaconda

2.2 Introduccion al entorno de Desarrollo. Diferencias entre celdas markdown y code
2.3 Importar librerias

2.4 Salvar y descargar notebooks
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2.3 Modo shell y IDE.

Capitulo 3: Conceptos basicos de python
3.1 Tipos de datos: enteros, reales, cadenas, etc
3.2 Entrada de datos: input

3.3 Salida de datos: print basico

Capitulo 4: Operadores y expresiones
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4.1 Operadores: asignacion, aritméticos, l6gicos y realacionales, operadores de asignacion compuestos (+=, etc)

4.2 Otros operadores

Chapter 5: Funciones de Entrada/Salida.
5.1 Funcion input().
5.2 Funcion print()

5.3 Métodos para manipular cadenas: format()

Capitulo 6: Sentencias de control-I
6.1 Sentencia if
6.2 Sentencia if-else

6.3 Sentencia if-elif

Capitulo 7: Sentencias de control-I1
7.1 Bucles for (iterable, range))
7.2 Bucles while

7.3 Bucles anidados

Capitulo 8. Strings o cadenas
8.1 Definicion y creacién de cadenas

8.2 Secuencias de escape

8.3 Acceso a los elementos de una cadena. Operador indice, slicing, *, +, in, not in
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8.4 Funciones y métodos de cadenas: len(), int(), lower(), etc.

Capitulo 9. Listas

9.1 Definicion, creacion y actualizacion de listas

9.2 Acceso a los elementos de una lista. Operador indice, slicing, *, +, in, not in
9.3 Creacion de listas mediante List Comprehensions

9.4 Funciones y métodos aplicados cadenas: len(), sum(), append(), etc.

9.5 De cadenas a listas y viceversa (split vs join)

9.6 Listas de listas

Capitulo 10. Tuplas y diccionarios

10.1 Definicién y creacion de tuplas

10.2 Acceso a los elementos de una tupla.

10.3 Operadores y funciones en tuplas

10.4 Definicion, creacién y actualizacion de diccionarios
10.5 Acceso a los elementos de un diccionario

10.6 Funciones y métodos aplicados a diccionarios:items(), values(), keys(), etc

Capitulo 11. Funciones en python
11.1 Definién de funcién
11.2 Tipos de funciones:

® built-in-functions(abs, pow, etc),
e incorporadas en médulos, se deben importar (import math, math.sin),

e creadas por el programador
11.3 Estructura de una funcién: encabezado(parametros), cuerpo y return
11.4 Llamada a una funcion y devolucién de valores(return)

11.5 Ambito de las variables

Capitulo 12. Manipulacién masiva de datos: Ficheros
12.1 Definicién de ficheros.Tipos de ficheros

12.2 Ficheros de texto:
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2023 - 2024




COMILLAS

UNIVERSIDAD PONTIFICIA

GUIA DOCENTE
2023 - 2024

e Apertura. Modos de apertura (w, r, a, w+, r+, a+). Cladsula with-as
e (Creacion de ficheros de texto: file.write(), file.writelines().
e |ectura de ficheros de texto: file.read(), file.readline(), file.readlines(),

e Utilizacidn de split() y splitlines()
12.3 Ficheros binarios.

e Liberia pickle:dump y load
e Apertura. Modos de apertura

® try:... except:

Capitulo 13. Manejo y Analisis de estructuras de datos. Libreria Pandas

Breve introduccién a Pandas.

Capitulo 14. Procesamiento de datos multimedia

14.1 Ejemplo préactico de procesamiento de imagenes y/o audio.

PRACTICAS EN LABORATORIO

En todos los temas los alumnos realizaran sesiones practicas en las que tendran que resolver los problemas planteados con
creatividad, espiritu critico y decidiendo la mejor solucion de las posibles y mas eficiente en cada caso. Planificaciéon y

organizacion del algoritmo a programar.

METODOLOGIA DOCENTE

Aspectos metodolégicos generales de la asignatura

Metodologia Presencial: Actividades

1.- Clase magistral resentaciones generales. Exposicion de los principales conceptos rocedimientos
gistraly p 9 P princip plosyp CGO1, CGO2, CGO3,

mediante la explicacion por parte del profesor. Incluird presentaciones dindmicas, pequefios ejemplos CG11. CE28

practicos y la participacion reglada o espontanea de los estudiantes (15 horas).

2.- Resolucion en clase de problemas practicos. Resolucion de unos primeros problemas para situar al CGO01, CGO2, CGO3,

alumno en contexto. La resolucién correra a cargo del profesor y los alumnos de forma cooperativa (15 horas). CG11, CE28
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3.- Practicas de laboratorio. Las practicas de laboratorio podran requerir la realizacién de un trabajo previo
de preparacion y finalizar con la redaccién de un informe de laboratorio o la inclusién de las distintas
experiencias en un cuaderno de laboratorio (30 horas).

4.- Tutorias. Se realizardn en grupo e individualmente para resolver las dudas que se les planteen a los
alumnos después de haber trabajado los distintos temas. Y también para orientar al alumno en su proceso

de aprendizaje

Metodologia No presencial: Actividades

1.- Estudio individual del material a discutir en clases posteriores. Actividad realizada individualmente por el
estudiante cuando analiza, busca e interioriza la informacién que aporta la materia y que sera discutida con
sus compaferos y el profesor en clases posteriores (20 horas).

2.- Estudio de los problemas practicos resueltos en clase. (15 horas)

3.- Resolucion de problemas practicos fuera del horario de clase por parte del alumno. El alumno una
vez estudiados los conceptos tedricos debe ponerlos en practica para resolver los problemas. (55 horas).

4.- Practicas de laboratorio. Las practicas de laboratorio podran requerir la realizacién de un trabajo
previo de preparacion y finalizar con la redaccion de un informe de laboratorio o la inclusiéon de las distintas

experiencias en un cuaderno de laboratorio. (30 horas)

CG01, CGO2, CGO3,
CG11, CE28

CG01, CGO2, CGO3,
CG11, CE28

CGO01, CGO2, CGO3, CG11

CGO01, CGO2, CGO3, CG11

CG01, CGO2, CGO3,
CG11, CE28

CG01, CGO2, CGO3,
CG11, CE28

RESUMEN HORAS DE TRABAJO DEL ALUMNO

HORAS PRESENCIALES

Lecciones de Caracter expositivo Exposicidn publica de temas o trabajos

Ejercicios y resolucion de casos y de
problemas

15.00 15.00

HORAS NO PRESENCIALES

Estudios individual y/o en grupo, y lectura Ejercicios y resolucion de casos y de

organizada problemas

30.00

Sesiones tutoriales

30.00 85.00

5.00

CREDITOS ECTS: 6,0 (180,00 horas)

EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

de problemas préacticos.

Actividades de evaluacion Criterios de evaluacién Peso
e Comprension de conceptos.
Examen Final e Aplicaciéon de conceptos a la resolucion 60
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i . . L. e Comprension de conceptos
Examenes breves de contenido tedrico o practico, de L »
. e Aplicacién de conceptos a la resolucién de 10
desarrollo o tipo test. L.
problemas practicos.

Participacion activa del alumno en el aula e Participacion activa y asistencia a clase 10

e Comprensién de conceptos
Evaluacién de trabajos individuales e Aplicacion de conceptos a la resolucion de 10

problemas practicos.

e Comprension de conceptos
Evaluacién de trabajos en grupo e Aplicacién de conceptos a la resolucion de 10

problemas practicos.

Calificaciones

Convocatoria Ordinaria

1. Examen final (60% del total): La nota minima del examen de Teoria final es de 4. Si la nota es inferior a 4, ésta sera la nota final
de la asignatura.
2. Evaluacion del rendimiento (30% del total): Pruebas en clase y trabajos individuales y en grupo.

3. Asistencia y participacion activa en clase (10% del total)

Convocatoria Extraordinaria

1. Examen (80% del total): La nota minima del examen de Teoria extraordinario es de 4. Si la nota es inferior a 4,ésta sera la nota
final de la asignatura.

2. Evaluacion del rendimiento (20%): Media de la calificacion de evaluacion de seguimiento obtenida a lo largo del curso.

PLAN DE TRABAJO Y CRONOGRAMA

Actividades Fecha de realizacion Fecha de entrega
Pruebas de evaluacion del rendimiento Semanas 7

Examen Final Examenes ordinarios

Practicas de laboratorio Semanalmente Semanalmente
Lectura y estudio de los contendidos teéricos Después de cada clase
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Resolucion de los problemas propuestos Semanalmente Semanalmente

Entrega de los problemas propuestos Semanalmente Semanalmente

Preparacion de las pruebas que se realizaran durante las horas de
| Antes de cada prueba
clase

Preparacion de Examen final

BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS

Bibliografia Basica

o Alberto Cuevas Alvarez, “Python 3. Curso Préctico” Editorial RAMA
e Andrés Marzal Vard, Isabel Garcias, Pedro Garcia, “Introducciéon a la programacién con Python 3" Edita: Publicacions de la

Universitat Jaume |.

En cumplimiento de la normativa vigente en materia de proteccion de datos de caracter personal, le informamos y recordamos que

puede consultar los aspectos relativos a privacidad y proteccién de datos que ha aceptado en su matricula entrando en esta web y

pulsando “descargar”

https://servicios.upcomillas.es/sedeelectronica/inicio.aspx?csv=02E4557CAA66F4A81663AD10CED66792
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